

































АКАДЕМІЯ 

КРЕЙДА 


СИЛА/ 


А в реальному 
житті все 
іще цікавіше: 
упродовж століть 
люди вигадували 
і самі 

створювали 
механізми, 
які в багато разів 
збільшують 
людську силу 
і дають змогу 
впоратися 

з непосильними для 
організму завданнями 


Ш° СИ Ль Н/] 

Подивися 
під ноги — він 
там, це... маленький 
мураха. Звісно, якби він 
мірявся зі слоном силою у двобої, то 
справи мурахи були б кепські. Проте, якщо 
порівняти силу мурахи та слона відносно 
їхніх розмірів, то все стане ясно. Мураха 
такий сильний, що може підняти вантаж 
у 50 таких мурах, як він сам. Слонові 
таке і не снилося!/ 

'ТТоду 

підняти вантаж у 400 разів 


важчий від своєї ваги. 

Ми, жуки-гнойовики, силачі! 


Кіногерой Супермен 
чи Людина-павук таки 
мають омріяні здібності тварин, 
але ж вони — вигадки. 








сила людини 


^у її розумі 


опора 





















точка опори 



^ ОПОРА 

Один із простих способів підняти важкий 
І предмет — застосувати механізм ВАЖІЛЬ. 

' Важелем може слугувати довга міцна палиця 
Щоб вона стала механізмом і виконала певну 
роботу — наприклад, підняла крісло, під неї 
ставлять міцну опору. Натискаємо на один 
кінець важеля — підіймаємо вантаж 
на іншому його кінці. 


НАТИСКАЄМО 


як же я розумом підніму'і 
крісло і дістану монетку, 
ущо закотилася? , 


будь-який^анта* 

під важкий 
важеля і 

тиснути; --- 


ОЖЄ підия ти 

ше ПІДВ^ СТИ 
коробе пле 

плече — 


Важіль л 
Треба лі- 

предмет 
п на довге 


точка опори 


опора 


Дайте мені точку опори 
і я переверну Землю! 


Сторони важеля по обидва 
боки від опори називають 
«плечами». 


ІСТОРІЇ 


Архімед ще у III столітті до нашої ери дав перше 
письмове пояснення дії' важеля. Він здогадався, 
що чим більша відстань від точки опори до того 
місця на плечі, куди ти прикладаєш силу, 
тим менше потрібно зусиль. 
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АК АДЕМ ІЯ 

КРЕЙДА 


ПЕРЕВІР САМ 


Візьми стару 
жерстяну банку 
з кришкою 
і спробуй 
Ті відкрити 
спочатку за 
допомогою 
монетки, потім 
держаком чайної 
ложки. 


Важіль подібний до звичайної гойдалки-качалки. Тільки 
у гойдалки обидві сторони рівні, а у важеля — одне 
плече довше від другого. У цьому — головний секрет 
важеля. Одначе гойдалка теж може виконати функцію 

важеля, якщо, скажімо, на одному 
кінці гойдалки — ти, а на другому... 
твій тато. Щоб його підняти, тобі 
потрібно одне плече важеля 
зробити якомога довшим (визнач, 
де ти сидиш відносно точки 
опори і відсунься якнайдалі). 

А інше плече важеля (де сидить 

тато) має бути коротким 
(відповідно, тато має 
сидіти якнайближче до 
точки опори). Ну як, 

впорався? 


Для різних 
цілей важелями 
можуть 

слугувати різні 
за довжиною 
предмети. 
Перевір, як 
довжина плеча 
важеля впливає 
на результат. 


<де 1 


опора 
























































Ха-ха, от що значить сила важеля! 
Коліщатко слугує опорою, і вантаж 
утричі легший! 


У сучасному світі найбільшим 
на Землі важелем вважається 
гігантський екскаватор «Ваддег 
288 », яким добувають вугілля. 
Довжина плечей цього важеля 
удвічі перевищує довжину 
футбольного поля. 


ПРИДИВИСЯ до ^ 
предметів, якими 
люди користуються 
повсякдень: 
ножиці, обценьки, 
щипчики... Усі вони 
працюють як важелі. 
Підйомний кран — 
це також величезний 
важіль. 


опора 

































РОЗГЛЯД АЛК А 


комарів 


плаваючих 

засобів 


зайві для 
відпочинку 
на природі 


Розшукай 


Виграи 
у конкурсі: 

Я — в «Артеківці»! 

та отримай 
безкоштовну путівку 
на море. Умови — 
на стор. ЗО 

тт.агіекІУес.со т 
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ЗАПИТАЙ 
V КРЕЙДА 



Уяви собі: тепле повітря 
приносить у хмару все більше 
й більше води. Крапельки стають 
крупнішими та важчими і в якусь 
мить вже не можуть утриматися 
в хмарі й починають падати вниз. 
Одна крапля, друга... і от вже 
рясний дощ поливає ліси, луки, 
озера, міста... 




За всі дощі на землі ми маємо завдячувати... 
сонцю! Його проміння нагріває воду 
на поверхні землі, перетворюючи її 
на пару. Прогріте повітря піднімається вгору 
і несе за собою пару. На висоті декількох 
кілометрів від землі, де температура падає, 
часточки пари починають гуртуватися — 
об’єднуватись у мікроскопічні крапельки води. 
З них і утворюються хмари. 
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Хто це дивиться на тебе 
великими іграшковими очима? 
Схоже на маленьку зміючку 
з мультика. У спокійному стані 
вона неквапом повзає по деревах 
і наминає за обидві щоки свіже 
листя. Та якщо її зачепити 
й тваринка відчує 
небезпеку — вмить 
виставляє ріжки, схожі на 
роздвоєний зміїний язик. М^РШ 

Зустрічі ЗІ ЗМІЯМИ не 

до вподоби птахам, 

тож вони й минають ■Нв^Н| 

хитрунку десятою 

дорогою. Так 

«маскарадний дМ 

костюм» зміючк 

зберігає життя 

маленькій 

гусені. 


Залозу гусені у вигляді 
ріжок науковці називають 
«осметерія». При загрозі 
вона ще й виділяє аромат 
що відлякує нападників. 


щоо сховатися від 
ворогів, ця гусінь 
може загорнутися 
ще й у листочок. 


Гусінь у подобі лялькової 
зміючки та метелики, на яких 
вона перетворюється, мешкають 
у Північній Америці. 


Перш ніж 
перетворитися 
на метелика, 

гусінь підростає >Ц 

і... змінює кольори. V \ 
Малюком вона 

коричнева, підлітком | 

стає зеленою, а доросла гусінь 
помаранчева. 


ЩО ЦЕ? 























Гусінь, схожа на ювелірну 
прикрасу із кришталю, 
мешкає у Південній 
Америці та Мексиці. 

Ця кришталева крихітка 
всього близько двох 
сантиметрів завдовжки. 
Мурахи, що часто 
полюють на гусінь, 


Вау! Просто жива коштовність 


красуні 


страшні 


її прозоре тіло липке 
і в’язке: схопить малий 
хижак зубами — 
загрузне. 


Неймовірно! Серед гусені бувають 
екземплярчики, красі яких 


(^позаздрили б і деякі метелики! 


«Кришталева» 
гусінь стає 
помаранчевим 
метеликом 
із пухнастимими 
лапками. 


Метелик-слізневидка, що мешкає на півночі Австралії, 
найгарніший саме на стадії гусені. Яскраве забарвлення 
попереджає: не чіпайте мене — небезпечно! А тим, хто 
не розуміє цього попередження, гусінь настовбурчує 
пучки голочок, що вкривають її тіло. От тепер стережіться, 
хижаки та роззяви, бо колючки гусені — отруйні. Укол 


такими голками 


як три укуси оси одночасно. 


Свою найсильнішу зброю гусінь 
виставляє у бойову готовність 
лише тоді, коли відчуває загрозу. 
А коли навкруги спокійно, 
її голочки зібрані в охайні пучечки 


































Перш ніж перетворитися на сир, молоко проходить складний 
у фахівців. На заводі у спеціальному приймальному відділенні лаборі 
перевіряє якість молока, а допомагає йому комп'ютерна 
програма. Якщо молоко якісне, його відправляють у цех 
і починаються майже чарівні претворення. 



1. У пастеризоване молоко додають сирний фермент, знову нагрівають 

і залишають на деякий час, щоб фермент зробив свою справу: перетворив 
молоко на сирне зерно і сироватку. 


Оце винахід: і смачно, і корисно! 

Основа для цього продукту — 

■ свіжий сир. ^_- 


М^м... сир я люблю! 
Його ж із молока 
роблять, правда? 


Товсті сирні ковбаски 
ідуть конвеєром 
до автомата, який їх 
розрізає на однакові 
шматочки із певним 
відступом. Одночасно 
їх охолоджують. 


2. На спеціальному ситі сир 
відділяють від сироватки. ^ 


3. У сир додають у певних пропорціях масло і цукор та добре 
перемішують, щоб утворилася суцільна сиркова маса без грудочок. 
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Шоколадна скоринка - 
це ж моя мрія! Проте 
я залюбки з'їм і сир, 
і навіть обгортку! 


6. Окремо готується шоколад: він має 
бути густим, блискучим і добре 
прилипати до сиру. Рідким гарячим 
шоколадом омивають сирок з усіх 
боків так, щоб він укрився шоколадною 
скоринкою однакової товщини. 








7. Після гарячої 
шоколадної ванночки 
сирок охолоджують, 
щоб шоколад 
затверднув. 


Ч г ч ЛЧ ЧЧчЧЧ\Ч 5 

* - ‘ 

' • а ПНЧлг 


.><ч“ 


Тепер шоколадний 
сирочок чекатиме 
на свого покупця! 


О О 




'5ВйЬч 




• * 


ЛЧ 


8. Готові глазуровані сирочки рядами вїжджають у трубу із обгорток. 
Автомат «рубає» трубу із сирками всередині на рівні відрізки, 
висмоктує повітря та запаює краї. І все це — за секунди. 






































































ИВОВИЖі 




і що то за мода така — то в одній країні, то 
в іншій з’являються дивовижні зелені мости. 
Обабіч вони густо засаджені деревами, 
а посередині — широка просіка. Щоб 
збудувати таке диво, європейські держави 
виділяють шалені кошти. Але навіщо? Люди 
ними не ходитимуть, навпаки: з’явившись на 
такому мості, людина ще й штаф платитиме. 
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От і вирішили люди виправити 
свою помилку. Мостами для 
тварин щодня користується 
вся лісова братія: їжаки, лосі, 
борсуки, кабани, олені — кожен 
топче свою стежину. А під 
мостом туди-сюди сновигають 
потоки машин. І всі задоволені! 


М&& _ лідер Вони 

1 ■ 

& "ЯГ** 

ніби'* СТВ0Р 




Може, це мости для прибульців? 

А от і ні — ці мости призначені для 



землян, для тих, чии зелений 
руйнує людина. Прокладаючи крізь 
ліси зручні для себе дороги, люди 
втручаються в середовище, звичне 
для тварин. Це так само, якби твій 
дім протаранив наскрізь табун 
диких кабанів і вони ходили б цією 


• V 


дорогою щодня на водопій 
бачте, так коротше. 


їм, 



























^Утлив' 


°/>но с-ї? 


Сахаро 


у пустелі 
та пустег 


на півночі 




авіиського 


ЖИВОСВІТ 


V 
























Навіщо малій лисичці такі 
величезні вуха? Мабуть, щоб 
чути здобич! За щонайменшим 
шурхотом фе'нек відрізнить: 
то легенький вітрець гуляє 
піщаними дюнами чи, може, 
біжить смачний жук. А ще його 




воносні судини 

ші' 



(ОПЮМ 

тепла з організму, адже пітніти 



фенек не вміє, а в пустелях, де він 


мешкає, таки спекотно. 




Живуть фенеки в норах, які 
самі викопують у піску, роблячи 
по кілька ходів-виходів. Інколи 
селяться «гуртожитками» — 
по 2-3 сім’ї в одній норі. Тож 
і доводиться їм постійно 
спілкуватися: то гавкати, 
то скавчати, то вити, то бурчати... 
От балакучі! 
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пустел.?Всежи 

лгтигя від спеки в ПІСОК, 
х °^, тм6а ПОСТІЙНО шукати... 

воду треоа „_ мгТОС увався. 
Однак фенек П Р хутром - 

стопи У НЬОГО вкриті хутр 

це допомагає не 

безшумно п1 ^ Р ^покійно бігати 
здобичі, а ще д по лює 

^ГунсТколи спака; опадає 
'ГрГко^пии -’шо 

добув, ТИМ і живись. Л 


Ж;, 





.-г 


■ 




ігенек — 
вертихвостик 

І НЄЛОСИДОЙІ 

б пак! Проґавив 
швидку здобич — 
і сиди голодний. 
Тож стрибки лід 
час полювання 
на 120 сантиметрів 
у довжину та 70 
у висоту 

це йому запросто. 








^р^;; уГ»гг и " оведі ^ 

маленька лисичка в якії Ли 3 Р° 3 УМ»ти я 

щелепи та кігті аби Остатньо силі 

Ідейного «йця^ГкГГ* Ш “Ралуп. 
З всувалося, що км/гп,. - ЯЄЧНе меню 

ЯО найбпиж*,.,. «иенк.Г"*®** «««* «й, 













Прочитай скоромовку повільно. Наступного 
разу прискорся. Чи зможеш ти швидко- 
швидко промовити цю скоромовку, 
не переплутавши звуки /з/ і /|7 ? А твої друзі? 
5іх зйагр зтагТ зИагкз. 


Щт Завдання №1 | 

Знайди та викресли 
зайве слово у переліку 
Чому воно зайве? 


5ЄАН0Л5Є 


5Шк 


5ЄА5НЄЧ 


^ІІуіїзН 




м/ітн 





















77/Є 

Л.ШГІУМІ 



Завдання №3 

Знайди та викресли в табличці назви 
мешканців акваріума. З літер, 
що залишилися, склади слово — 
і дізнаєшся, кого хотів упіймати Смик. Слова 
НЕ можна закреслювати по діагоналі. 



Коли ми говоримо про одну істоту ЧИ* 


Завдання №2 


предмет, то речення починаємо з Тпеге із. 

А якщо предметів чи істот багато, то - ТИеге аге. 
Розглянь акваріум. Заповни речення, вставляючи, 
де потрібно, ТНеге із/ТИеге аге та кількість істот. 



а сиі 

/з к кзеї/ 











І, 
























КОМАВИ РІГТ7И 2 за ЗО грн 


СУПЕРМАРКЕТІ 


КУСАРАНИ 5 за 18 грн 


КАМЕРА 


ЛОЧБУКИ З ЛИМАНОЮ 4 за 12 грн 


ЧИТТОНКИ 3 за ціною 2 


ЯБНИЛУЧИ ПИГІР 


© рЛ}(Л УЬСС^&ІЛ, 

НЛХ, ОА&у І ЛААіЛу 


© Знмілди, 2 одимло-ві 


КОВ6АСИ/СИРИ 


ФРУКТИ 


У відділі фруктів — УУь 6 і>Р^іААМ, 

иьрода£щь. Віл рюукладал 

фруютл ую рлда^іммл т& 

Щі, а у КЄЛнаЛ, ЛАМмЛл ІХолАуу 
від ол\аЛ 3 уиуслкдо%\іХнл>^. 
Здсгі^сикся, лмль уинлІдо-влдсиль 

ХАХУЬО фрукмпів СЬ€Ш>дяі. 

ШИМЛІднд сЬглікл/мь 


о Знмллди, у суихр^шцжеліі 

ХО д ілМіою. 


ІГРОТЕКА 


і Знайди, н -а, 3 верцлфимс 
о&<Уь. Що и,ь? 
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1 

1 я 

1 т 

Н. .^Н 



ь 
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V г ч 

1 



^|і 1 

тни 
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У суил^ллм^исши, шхльі Коууи>лю5ськящдшиїа, 

журлихл «Професор К рейд» для шльоімЛ, 
й, \л^иш*щ4-наа^^ для улюбленого ^ - 
илкіншь, За, все, воно, ухмлахоилла, 22 г^новнм 
Окллькм, коштує \лроммах, для иосшах,, 
якмло ух, журммя іша ухммьаАпллиіа, нм, 2 
£&іл4єш> бишллА, 


© У відділі з к2^^АМЛ№Мм*мл^ 

рОСЛАХМММЛА, МА,Ж, 

И у(ИОу \Л4А 1 ЯМАЛу САМОЛОСЯ 

сунсрехисо. 

У.то ж, иісршмм, 

У$яв ОО^МЛіМЬОгЮ 
^ МШХІЛХЖММОЬКОгО КМЖтуСМ,? 

Знммди, С^ЬОгО ИОІССШЦЯ, 

' Я40\м і 0 відолЛО, ІМ^О ШУЮ 

волосся не рудого юольору, 
він, лисе новнлш, кхиаммс 
і но ве/щио в його родино 
сьогодні буде, риба,. 


нлж, ух, кллточжу 


ПАСА 2 


М<хллм, Мсуммиси, ' • 

уШуЛОААЛЛЛЛМ, НМ, КМОІ 

ЯО ьривемо. Яоі 5 ренмі 
&оим, з донькою кунлиш,? 
Поро^оуіл, унм, одведи,. 
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Відповіді 
на усі ТР 


Твій веломаршрут може 
бути яким завгодно: від 
підїзду — до магазину, від 
дому — до парку, з цікавими 
зупинками по дорозі. 


































ГАЙДА КАТАТИСЯ! 
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ОЖИВИ ВЕЛОСИПЕДИСТА! 

Хапай свій смартфон чи планшеїта завантажуй 
безкоштовний додаток і_іує РЬоТо! 

Активуй "Екстрім", натиснувши на хмаринку. 

Клікай "ОЖИВИТИ" та наводь камеру на зображення велосипедиста! 

Зроби це зараз же та вивчи новий трюк! 

















Ио-хо-хооо! 
Уперед, з 
вітерцем! >. 


псі інше зуочасте колесо — заднє, 
що з’єднане із заднім колесом 
велосипеда. Педалі обертають 
переднє зубчасте колесо, воно обертає 
ланцюг, а той обертає заднє зубчасте 
колесо, яке крутить заднє колесо 
велосипеда, що штовхає велосипед 
уперед. 


Гальма — сповільнюють 
рух велосипеда, затискаючи 
з обох боків колесо. 


ньому сидить 
велосипедист 


Кама — тримає на собі всі 
елементи велосипеда. 


Уздовж рами проходять 
тросики керування 
гальмами. 


і іанцюг — з єднує переднє та заднє зубчасті 
колеса. Роль ланцюга — передати зусилля, 
з яким ти тиснеш на педалі, задньому колесу 


СПОРТМАЙДАНЧИК 

























































Де колесо 
загубила? 
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Хгг ворили ** «™ 

Г 4 рухатися швидше. 


' швидша 

використовуючи силусвоїх М ' ■ 

Але розвивати висо куп! В 

мутячи часто-часто п^ СТЬ/ 

не кожному до снопи у* ' Теж 

6 обе Ртати У ледалі нек *° Т ' Л0Ся 
о колеса щоб кп\/ті Пл иво, 

Це завдання і вип,,„ Л . “ швидко ' 


Ц д завдання і вир Гс лан вИДК °' 
передача. Кілвкі с Р ть зу 6 Л ”“ ЮГОМ 

«олесда рТз^тзду Ь °^ ^“етии 

с ш з а р Х~Х^ 

зи* ва* Р чГзой Г ЛЬК ° СТІ ^ 

але «е ш ти лддд п/. 


























РАМКУ 


ЗВИЧАЙНИХ НИТОК ТИ МОЖЕШ 

творити Оригінальну листівку 

НА ЛІТНІЙ ДЕНЬ НАРОДЖЕННЯ 


Кольорові нитки 
Ножиці 
Клей ПВА 

2 пензлики: для клею 
та для акварелі 
Акварельні фарби 
Аркуш для малювання 
Простий олівець 

Лінійка 


Підготуй основний матеріал для 
зображення: кольорові нитки. Сформуй 
із них пучечки і наріж маленькими 
відрізками. Утворилися пухнасті барвисті 
гірки з ниток. 


МАЙСТЕРНЯ 
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На палітрі розмішай кольори, контрастні 
до основного зображення та більш бліді. Вмочи пензлик 
у воду і, поклавши його на бік, замалюй чистою водою 
простір навколо персонажа. Мокрим пензликом став 
акварельні плями на вологому папері — вони будуть 
розтікатися, створюючи «розмите тло». 
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Обережно вмочуй'Пензлик у клей і нанось 
його на ту частину малюнка, яку ти будеш 
«зафарбовувати» нитками. Акуратно насип 
на неї ниток потрібного кольору та злегка 
постукай зверху тупим кінчиком пензля, 
щоб нитки приклеїлись. 


Якщо твій головний 
персонаж — метелик, уважно 
придивись до його форми. 

За допомогою лінійки 
та олівця накресли спочатку 
просту фігуру. А потім впиши 
в неї лінії, що позначають 
тулуб та крила. Зроби 
на крилах малюнок — стеж, 
щоб він був симетричний. 
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ПРИ голи 


'Професоре, знайдемо відкриту галявину, 
щоб краще було видно зірки вночі. Доповни 
мо нашу мапу сузірЧв... 


ҐАч як подіяв на Смика наш 
похід до музею єгипетсько» 


історії. Захопивс я! 


І чого вона причепилася? 
Я ж узяв лише одну стату¬ 
етку? Вона ж мумії вже 
не потрібна, а я знайду їй 
краще застосування. 


Може, Смик щось розповість 
зі свого журналу... 
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Проба-а-ач! Забирай свій 
оберіг! Я більше нічого чужого 
чіпати не буду. О-БІ-ЦЯ-Ю! 


Смику, в тебе з орієнтацією 
на місцевості як? Відведеш після 
вечірніх жахалок хлопця до табору. 


Не потрібна мені... тьсру... тв< 
Я до табору хочу... до наших 


перетворився на єгипетську 

... 


Г Професоре, вам 1 
1 слово!, і 


Якось у темному-темному лісі один неслухняний кіт... 






















Знайди 6 відмінностей між картинками 
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«Артеківці»! 


ОНКУРС 


Вигадай власні пригоди в одному 
з дитячих центрів «Артеківець» та опиши 
їх якомога яскравіше — так, як тобі підкаже 
фантазія. Намалюй до своєї пригоди 
ілюстрацію або цілий комікс. 


Роботу надішли до 15 липня 2015 року 


Фантазуй тс і 
путівку на 


МЕРЕЖА ДИТЯЧИХ 
ЦЕНТРІВ 
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Спеціальна для меде — 
гахоилиба, гра, «Рсдулижм 


ІЮ ігробих галоамь, в карімак 
І9 фішками, 4 рівні скллдноикі 


рагамама. 


ЗлмаІЇшни гри можна,ус мелирсном •. 044) - 

або на, самім ілґілґм". їілор. соїмрлміон^ил. 
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